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او̷ل ͳعمل آزمون

١٣٩١ شهریور دوم و بیست
ساعت ۵ آزمون: زمان

کنید: توجه زیر ن΋ات به

م�ͳگیرد. قرار اختیارتان در جداگانه شما کاربری حساب اطلاعات •

خودسرانه تلاش از و دهید قرار جریان در را مراقبین تنها دارید ͳل΋مش خود کاربری حساب یا و رایانه با که ͳصورت در •
کنید. خودداری جدّاً آن رف΄ برای

شد. خواهد برخورد آن با و شده محسوب تخلّف آزمون محیط از سوءاستفاده برای تلاش گونه هر •

کنید. ذخیره Desktop روی شده مشخص سؤال ابتدای در که ͳنام�های با را خود فایل�های جلسه ترک از پیش حتماً •
بنویسید. //Name: Hapid Hapidian صورت به فایل�ها خط اولین در را خود ͳخانوادگ نام و نام همچنین

١



٢ ١٣٩١ شهریور دوم و بیست او̷ل ͳعمل آزمون

کَر̵کْس�آباد ͳΎسال ١٠٠ جشن
karaks.cpp

ثانیه ٣ اجرا: زمان محدودیت
مΎابایت ۶۴ :ͳمصرف حافظه�ی محدودیت

.

جاده�ها این از استفاده با که طوری به شده�اند، متصل هم به جاده n − ١ توسط که شده تش΋یل شهر n از کرکس�آباد١ کشور
برای که است ͳجاده�های تعداد برابر کرکس�آباد، در y و x شهر دو فاصله کرد. سفر دیΎری شهر هر به شهری هر از م�ͳتوان

کرد. عبور آنها از باید y شهر به x شهر از رفتن

برگزار ͳبزرگ جشن تا داده دستور کرکس�آباد) (پادشاه بزرگ٢ کرکس و است کرکس�آباد کشور تأسیس سال ١٠٠مین امسال
آتش�بازی مراسم شی΋رکس، برنامه�ریزی طبق است. سپرده شی΋رکس٣ کرکس�آباد، مل΋ه�ی به را آتش�بازی مراسم مسئولیت شود.
آتش�بازی مواد خرید جای به شی΋رکس متأسفانه م�ͳکند. برگزار vi شهر را i-ام شب آتش�بازی و م�ͳشود برگزار شب q در
فقط مراسم م�ͳشود، اجرا x شهر در آتش�بازی که ͳزمان و هستند، اش΋ال دارای مواد این و کرده خریداری ͳچین مواد مرغوب،

دارند. قرار x شهر از k فاصله در دقیقاً که است مشاهده قابل ͳشهرهای در

م�ͳتواند شب چند در شهر هر کند محاسبه سریعاً که داده دستور او به شده، ͳعصبان شی΋رکس ͳمسئولیت�ͳب از که بزرگ کرکس
همین برای و دهد انجام را کار این نم�ͳتواند ندارد، ͳآشنای ͳبرنامه�نویس با که شی΋رکس اما کند. مشاهده را آتش�بازی مراسم

کنید. Έکم او به تا خواسته شما از

ورودی

است. آمده ترتیب به k و q و n ورودی اول سطر در
است. y و x شهر بین جاده Έی وجود نشان�دهنده�ی که است آمده y و x عدد دو بعدی سطر n − ١ از Έی هر در

است. vi نشان�دهنده�ی i-ام عدد که م�ͳآید عدد q آخر سطر در

ͳخروج

مشاهده قابل i-ام شهر در که است ͳآتش�بازی�های تعداد با برابر آن i-ام عدد که کنید چاپ عدد n باید ͳخروج سطر تنها در
هستند.

محدودیت�ها

n, q ≤ ۵٠٠٠ تست�ها: ٣٠٪ در •

٠ ≤ k ≤ ١٠٠ و q ≤ ١٠۶ ،١ ≤ n ≤ ٢٠٠٠٠٠ تست�ها: تمام در •
١Karakshood
٢Karaks the Great
٣Shekaraks



٣ ١٣٩١ شهریور دوم و بیست او̷ل ͳعمل آزمون

نمونه تست

stdin stdout

5 3 2
5 3
4 5
2 5
1 5
3 4 5

2 2 1 1 0

6 4 3
3 2
4 2
1 2
6 1
5 6
5 6 3 4

0 1 1 1 0 2



۴ ١٣٩١ شهریور دوم و بیست او̷ل ͳعمل آزمون

می�΁دیواری
wall.cpp

ثانیه ٣ اجرا: زمان محدودیت
مΎابایت ٢۵۶ :ͳمصرف حافظه�ی محدودیت

.
بودند، کرده تابلو از پر را خانه ͳاصل دیوار ͳقبل صاحبان که شد متوجه ͳاسباب�کش از بعد اما خریده. جدید خانه�ی Έی هپید
کند. ͳمخف را می�΁ها اثر تابلو دادن قرار با گرفته تصمیم همین برای مانده. ͳباق دیوار روی می�΁ها جای رفته�اند که حالا و
این برای نیز را مم΋ن هزینه�ی کمترین م�ͳخواهد و م�ͳکند خریداری تابلو دو حداکثر دلیل همین به و است متنفر تابلو از هپید

بپردازد. کار

همچنین، م�ͳکند. نصب دیوارها) با (موازی صاف را تابلوها دیΎر هپیدهای همه�ی مثل هم هپید و هستند ͳمستطیل تابلوها
تابلو Έی لبه�ی دقیقاً ΁می Έی که ͳصورت در و ندارد) ͳمانع تابلوها شدن (مماس بΎیرند را هم�دیΎر جلوی نباید تابلو دو

م�ͳشود. پوشیده آن توسط باشد،

م�ͳکشند هپید-اینا شهر نقاش�های که ͳتابلوهای تمام که است ͳطبیع و است آن مساحت اندازه�ی به تابلو هر خرید هزینه�ی
کند. محاسبه را می�΁ها جای پوشاندن برای هزینه کمترین تا کنید Έکم هپید به هستند. ͳطبیع عرض و طول دارای

ورودی

است. می�΁ها تعداد که م�ͳآید n ورودی خط اولین در
هستند. دیوار روی ΁می Έی مختصات نشان�دهنده�ی که م�ͳآیند y و x ΀صحی عدد ٢ خط هر در بعدی، خط n در

ͳخروج

بپردازد. می�΁ها آثار کردن ͳمخف برای باید هپید که بنویسید را هزینه�ای کمترین ͳخروج خط تنها در

محدودیت�ها

n ≤ ۴٠٠٠ تست�ها: ٣٠٪ در •

|x|, |y| ≤ ١٠٨ و ١ ≤ n ≤ ١٠۶ تست�ها: تمام در •

نمونه تست

stdin stdout

3
1 1
2 2
3 3

2



۵ ١٣٩١ شهریور دوم و بیست او̷ل ͳعمل آزمون

تولد
chomp.cpp

ثانیه ٢ اجرا: زمان محدودیت
مΎابایت ١٢٨ :ͳمصرف حافظه�ی محدودیت

.

تولد Έکی Έی تولد، Έکی دو جای به تولد، مخارج در ͳصرفه�جوی برای آن�ها، دوستان بود. خی΋وله و هپید تولد دیروز
اما... کرده�اند. تهیه ͳمستطیل

ͳخیل که هپید نرسید. هپید به ͳشمع و کرد فوت را شم΄�ها تمام و کرد نامردی خی΋وله مبارک»، «تولدت خواندن از بعد
کرد. قبول هم خی΋وله و کرد دعوت ͳچامپ دوئل به را خی΋وله بود شده ͳعصبان

آمده: المپیادی سیاه کتاب�های در آن دستورالعمل که است خطرناک) ͳول) مهی; بازی Έی ͳچامپ دوئل

کنید. شماره�گذاری ترتیب به را بوجودآمده قطعات و بزنید عمودی برش n − ١ و ͳافق برش m − ١ را Έکی
بود) خواهد (m, n) پایین-راست قطعه�ی و (١,١) بالا-چپ قطعه�ی )

بریزید. سم زیادی مقدار (١,١) قطعه�ی روی حالا
قطعات تمام باید و م�ͳکند انتخاب را (x, y) مانند قطعه Έی اوست نوبت که ͳن΋بازی نوبت، هر در

{(X, Y)|X ≥ x ∧ Y ≥ y}

مرده. بخورد را قطعه آخرین که ͳکس بخورد. را

دلیل همین به است! ͳواقع سمˈ (١,١) قطعه�ی که فهمدند تازه هپید و خی΋وله بود، گذشته دوئل شروع از که ͳمدت از پس
(تعداد زمان کوتاهترین در حتماً ببرند بتوانند اگر ͳیعن دهند. انجام را مم΋ن حرکات بهترین بعد به این از گرفتند تصمیم
مم΋ن زمان بیشترین که م�ͳکنند تنظیم را خود حرکات نحوی به باشند باخت به مح΋وم اگر و برد، خواهند مم΋ن حرکات)

بمانند. زنده را

توجه با و Έکی ͳکنون وضعیت گرفتن با م�ͳتوانید اما نΎیرید. را ͳکس�Ϳهی طرف دعوا این در شما که است بهتر تجربه، طبق
کنید! ͳپیش�بین را دوئل این نتیجه�ی م�ͳدهد، ادامه را بازی هپید ͳکنون حالت در این΋ه به

ورودی

م�ͳشود: توصیف زیر صورت به سناریو هر م�ͳآید. سناریوها تعداد T او̷ل خط در شده. تش΋یل سناریو چند از تست هر
است. Έکی اندازه�ی نشان�دهنده�ی که م�ͳآید m و n عدد دو ابتدا در

'.' و دست�نخورده Έکی نشان�دهنده�ی 'C' ،ͳسم قطعه�ی نشان�دهنده�ی '!' م�ͳآید. Έکی وضعیت آن، دنبال به
کنید) مراجعه نمونه تست (به است. Έکی از خورده�شده قطعه�ی نشان�دهنده�ی

مثال برای هستند) m × n دست�نخورده�ی ِΈکی Έی روی خی΋وله و هپید دوئل حاصل ͳیعن) هستند. معتبر سناریوها تمام
بود. خواهد '!' کاراکتر او̷لین قطعاً



۶ ١٣٩١ شهریور دوم و بیست او̷ل ͳعمل آزمون

ͳخروج

م�ͳماند زنده که ͳزمان مدت سپس و خی΋وله) برای K و هپید، برای H) بازنده اسم اول حرف ͳخروج در سناریو، هر ازای به
بنویسید. را

محدودیت�ها

T ≤ ۵ و n + m ≤ ٩ تست�ها: ٣٠٪ در •

ندارد. ͳاشتراک قبل دسته�ی با دسته این یافته. کاهش ثانیه ٠٫ ١ به ͳزمان محدودیت تست�ها ١٠٪ در •

١ ≤ T ≤ ۵٠ و ١ ≤ m, n ≤ ٨ تست�ها: تمام در •

نمونه تست

stdin stdout

2
2 3
!CC
C..
3 2
!.
..
..

K 4
H 1


